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LINGUA ITALIANA

	obiettivi di apprendimento
	contenuti e attivita’
	competenze


	ASCOLTARE E PARLARE

 Ascoltare e comprendere discorsi, conversazioni, istruzioni, descrizioni, narrazioni individuando le informazioni principali, la successione temporale e i nessi causali.
Interagire in una conversazione formulando domande e dando  risposte pertinenti.

Ascoltare, comprendere poesie, filastrocche, canzoni individuando alcune caratteristiche del suono e

del ritmo.

Acquisire tecniche di memorizzazione e memorizzare poesie.

Seguire la narrazione di testi ascoltati o letti e dimostrare di saperne cogliere il senso globale.            

Comprendere e dare semplici informazioni.

LEGGERE

Consolidare la tecnica della lettura.

Leggere con espressività individuando: pause, discorso diretto, discorso indiretto.

Leggere testi di vario genere 

(narrativi, descrittivi, informativi ) cogliendo le informazioni essenziali, le intenzioni comunicative di chi scrive e la sequenza temporale.    

scrivere

Scrivere correttamente i suoni della lingua italiana rispettando le principali convenzioni grafiche ed ortografiche.

Produrre testi di vario tipo utilizzando la struttura adeguata.

Utilizzare i segni della punteggiatura e del discorso diretto all’interno di un testo.

riflettere sulla
lingua.
Conoscere e utilizzare correttamente l’ortografia e la punteggiatura.

Individuare nelle frasi soggetto,

predicato ed espansioni.

Riconoscere e classificare alcune parti del discorso (nome, articolo, verbo, aggettivo).

Descrivere azioni e collocarle nel tempo : presente, passato, futuro.

Arricchire il lessico.

   
	Abitudine alla discussione e allo scambio di opinioni attraverso conversazioni guidate e strutturate.

Attivazione e simulazione di

situazioni comunicative per l’analisi del contesto.

Uso degli indicatori spaziali e temporali.

Schemi logici nei brani espositivi.

Testi di vario genere: testi narrativi, racconto di esperienze personali, testi regolativi.

Recitazione individuale di  poesie.

Recitazione espressiva di dialoghi: individuale, a coppie, a piccoli gruppi.

Ascolto di brani di vario genere e attività di comprensione, anche con opportune domande stimolo.

Ricerche e approfondimenti lessicali: uso del dizionario della lingua italiana.

Verbalizzazione di schemi e rappresentazioni grafiche.

Lettura e analisi di diversi generi narrativi: mito,leggenda, fiaba, favola, racconto realistico

(esperienze vissute), racconto fantastico, testo informativo (riguardante storia, geografia e scienze ).

Lettura e analisi della tecnica fumettistica.

Osservazione ed analisi della struttura logica di un testo.

Selezione delle informazioni per l’avvio alla sintesi (nello studio).

Risposte complete e sintetiche a domande di vario tipo.

Racconti di esperienze personali.

Produzione di testi di vario genere: narrativi, regolativi, lettera,fumetto.

Completamento di storie a livello individuale, di coppia, a piccolo gruppo.

Produzione di semplici filastrocche.

Giochi linguistici.

Tempi e persone dei verbi.

Analisi e manipolazione della frase: soggetto, predicato, espansioni principali.

Avvio all’uso del vocabolario.

Apprendimento degli aspetti morfologici (analisi grammaticali) e degli aspetti strutturali e logici della frase (analisi logica).

I segni d’interpunzione.

Discorso diretto.

Attività specifiche di rinforzo, correzione e autocorrezione relative alle principali convenzioni ortografiche: suoni affini, raddoppiamenti, gruppi consonantici complessi, digrammi, uso dell’h, accento, è verbo ed e congiunzione, uso dell’apostrofo.
	L’alunno:

· Interviene, domanda e risponde con pertinenza, interagendo nello scambio comunicativo in modo adeguato alla situazione (dialogo collettivo e non, conversazione, discussione), per informarsi, spiegare, richiedere….  

· Si avvale di tutte le anticipazioni del testo (contesto, tipo, argomento, titolo,……) per mantenere l’attenzione, orientarsi nella comprensione, porsi in modo attivo nell’ascolto.

· Comprende il significato di semplici testi orali e scritti riconoscendone la funzione (descrivere, narrare, regolare,….) e individuando gli elementi essenziali (personaggi, luoghi, tempi) e le parti da cui è composto.

· Utilizza forme di lettura diverse funzionali allo scopo: ad alta voce, silenziosa per ricerca, per studio, per piacere.

· Legge in modo scorrevole ed espressivo testi di vario tipo (descrittivi, narrativi, di storia, mitologia, geografia, scienze).

· Riconosce vari tipi di testo: narrativi, descrittivi, regolativi, informativi.

· Scrive utilizzando le principali convenzioni ortografiche.

· Scrive brevi testi per comunicare ed esprimersi.

· Scrive semplici testi narrativi, regolativi, informativi, lettere e fumetti.

· Utilizza semplici strategie di autocorrezione.

· Riconosce le caratteristiche di testi informativi, regolativi, narrativi…

· Collabora con i compagni alla stesura di un testo.

· Conosce le regole dell’ortografia.

· Usa i segni di punteggiatura.

· Riconosce il discorso diretto.

· Individua soggetto, predicato ed espansioni.

· Individua e analizza articoli, nomi, aggettivi, verbi (presente, passato e futuro).

· Utilizza semplici strategie di autocorrezione.




STORIA

	obiettivi di apprendimento
	contenuti e attivita’
	competenze


	ORGANIZZARE LE

INFORMAZIONI

Riordinare gli eventi in

successione logica individuando rapporti di causa ed effetto.

Intuire la durata temporale. 

Conoscere le funzioni e l’uso degli strumenti convenzionali per la misurazione del tempo.

Riconoscere relazioni di successione, di contemporaneità e di ciclicità.

.

USARE I DOCUMENTI

Utilizzare le fonti per la ricostruzione di un evento storico.

Organizzare le informazioni.

Classificare gli eventi utilizzando,  sulla linea del tempo, gli indicatori temporali.

Ricavare da fonti di tipo diverso conoscenze semplici su momenti del passato.

PRODURRE

Rappresentare conoscenze e concetti appresi per iscritto, oralmente e attraverso disegni.


	Cos’è la storia: documenti, fonti, reperti e testi materiali.

Gli esperti: storico, paleontologo, archeologo, archeosub, geologo.

Miti e leggende.

Storia della terra.

Comparsa dell’uomo sullaTerra.

Attività specifiche basate sulla didattica di laboratorio :
     ( esperimenti,

     ( uscite didattiche,

     ( filmati,

     ( ricerche di gruppo

     ( conversazioni a gruppo totale

        o a piccolo gruppo; per la

        concettualizzazione dei vari

        argomenti di studio.

Il concetto di fonte storica.

Collocazione di eventi sulla linea del tempo.

Analisi di documenti di vario tipo.

Elaborazione di schemi per lo studio.

Mappe.

Produzione di cartelloni.
	L’alunno:
( Utilizza sistemi 

   convenzionali del tempo 

   ( orologio, calendario ).

(  Usa la terminologia della

     cronologia.

(  Usa i concetti di :

     (   successione,

     (   ciclo,

     (   contemporaneità,

     (   durata,

(   Ordina fatti ed eventi.

(   Riconosce mutamenti

      e trasformazioni.

(    Ricava da un testo

       o da una fonte

       informazioni utili.

(  Classifica fonti storiche.

(  Colloca eventi sulla linea

     del tempo.

(   Legge e comprende

      fonti di vario tipo.

(  Legge un grafico temporale.

(  Costruisce una semplice 

     linea del tempo.

(  Legge tabelle e mappe.




MATEMATICA

	OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO
	CONTENUTI E ATTIVITA’
	COMPETENZE


	I NUMERI

Contare  in senso progressivo e regressivo entro il mille.

Leggere e scrivere i numeri naturali con la consapevolezza del valore che le cifre hanno a seconda della loro posizione; confrontarli e ordinarli, anche rappresentandoli sulla retta.

Eseguire mentalmente semplici operazioni con i numeri naturali e verbalizzare le procedure di calcolo.

Conoscere con sicurezza le tabelline . Eseguire le operazioni con i numeri naturali.

Acquisire il concetto di frazione.

INTRODUZIONE AL PENSIERO RAZIONALE

Riconoscere problemi in differenti situazioni di esperienza e apprendimento

Impostare autonomamente le situazioni di un problema con l’operazione corrispondente, eseguire i calcoli e formulare correttamente una risposta.

SPAZIO E FIGURE

Esplorare, descrivere, rappresentare lo spazio.

Riconoscere, localizzare e costruire le principali figure geometriche nel piano e nello spazio

Riconoscere, descrivere e disegnare gli elementi della geometria piana

Riprodurre figure simmetriche.

RELAZIONI, MISURE,   DATI E      REVISIONI.
Rappresentare relazioni e dati con diagrammi, tabelle e schemi.

Verificare  valori di verità in proposizioni affermative.

Usare in modo coerente le espressioni: è certo, è possibile, è impossibile, non so.

Acquisire il concetto di probabilità.

Interpretare ed eseguire procedimenti logici.

Effettuare misure di lunghezza  utilizzando  unità di misura arbitrarie.

Conoscere il Sistema Monetario Europeo
	Lettura, scrittura, confronto e ordine di numeri naturali entro il 1000

Raggruppamenti e cambi in base 10 

Analisi del valore posizionale delle cifre.

Costruzione di sequenze, secondo una regola data, in senso progressivo e regressivo per salti di due, tre ecc.

Individuazione della regola che genera una data successione.

Individuazione di strategie per eseguire calcoli mentali.

Proprietà delle operazioni per eseguire calcoli orali e scritti

Tabelline da 0 a 10 (giochi e gare).

Addizioni e sottrazioni con uno o più cambi.

Moltiplicazioni con una o due cifre al moltiplicatore.

Divisione con una cifra .

Tabelle di calcolo delle operazioni.

Moltiplicazioni e divisioni per 10-100-1000.

Lo zero e l’uno nelle quattro operazioni.

Analisi della frazione.

Lettura, scrittura e confronto   di frazioni.

Analisi del testo di un problema nel suo linguaggio specifico:

· evidenziare i dati;

· evidenziare richieste;

· escludere i dati inutili.

Risoluzione di problemi che richiedono operazioni con numeri interi.

Costruzione di percorsi e/o mappe su reticolati.

Riproduzione grafica e concreta di figure geometriche esistenti nella realtà.

Punto, linee.

Classificazioni e rappresentazioni di linee nello spazio.

Piegatura per la scoperta dell’asse di simmetria.
Figure da completare in modo simmetrico.

Raccolta, organizzazione, interpretazione di dati.

Istogrammi.

Situazioni e frasi da analizzare.

Eventi certi, possibili, impossibili, probabili.

Diagramma di flusso.

Principali unità di misura non convenzionali.

Misurazioni con unità arbitrarie(spanne, passi, piede).

Approccio alla conoscenza del Sistema Monetario Europeo attraverso situazioni problematiche e giochi.
	L’alunno:
· Distingue problemi risolvibili con l’addizione da quelli risolvibili con la sottrazione.

· Individua le situazioni di resto o differenza.

· Distingue problemi risolvibili con la moltiplicazione da quelli risolvibili con la divisione.

· Individua fra le quattro operazioni quella adatta per la risoluzione di un problema.

· Risolve correttamente un problema con una operazione.

· Scrive e legge i numeri entro il 100.

· Rappresenta sull’abaco i numeri e ne indica il valore delle cifre.

· Riconosce il valore dello zero nel sistema posizionale e lo usa correttamente.

· Esegue correttamente calcoli in riga. 

· Memorizza .

· Conosce e applica correttamente le tecniche relative alle quattro operazioni.

· Verifica l’esattezza dell’addizione e della sottrazione eseguendo le relative prove.
· Conosce il valore delle cifre e stabilisce relazioni.

· Classifica correttamente le forme date.

· Riproduce con la precisione le principali forme geometriche.

· Riconosce, classifica  e disegna i vari tipi di linee e di regioni.

·  Riconosce l’asse di simmetria.

· Completa correttamente figure in modo simmetrico.

· Riconosce frasi vere o false.

· Usa correttamente i connettivi e/o.

· Usa in modo coerente le espressioni probabilistiche .

· Esegue in sequenza espressioni date.



GEOGRAFIA

	OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO
	CONTENUTI E ATTIVITA’
	COMPETENZE


	ORIENTARSI

Muoversi consapevolmente nello spazio circostante, sapendosi orientare attraverso punti di riferimento e utilizzando gli organizzatori topologici (sopra, sotto, avanti, dietro, sinistra, destra ecc..).

Muoversi e orientarsi consapevolmente su mappe e carte.

 CONOSCERE IL PAESAGGIO

Classificare paesaggi e riconoscerne gli elementi che li caratterizzano.

Conoscere, individuare e descrivere gli elementi fisici e antropici che caratterizzano un ambiente.
	Percorsi interni/esterni.

Il sole e i punti cardinali.

Altri punti fissi di riferimento nello spazio circostante.

Riduzione in scala (ingrandimento e rimpicciolimento di figure)

Utilizzo di mappe del territorio  per orientarsi su di esse.

Costruzioni di percorsi e/o di mappe sui reticolo.

Lettura e interpretazione di mappe e carte.

I diversi paesaggi geografici:

· mare;

· montagna;

· collina;

· pianura;

· fiume;

· lago.

Elementi fisici e antropici che caratterizzano i vari paesaggi
	L’alunno:

· Si orienta nello spazio circostante e sulle carte geografiche, utilizzando riferimenti topologici, punti cardinali e coordinate geografiche.

· Sa effettuare semplici riduzioni in scala.

· Rappresenta graficamente semplici percorsi sul piano quadrettato

· Sa interpretare  e leggere semplici carte geografiche.

· Descrive un paesaggio nei suoi elementi essenziali utilizzando una terminologia appropriata.

· Individua, conosce e descrive gli elementi che caratterizzano i paesaggi.

· Riconosce tracce dell’intervento dell’uomo nell’ambiente naturale conosciuto.

· Ha consapevolezza che lo spazio geografico è un sistema territoriale costruito da elementi fisici e antropici legati da rapporti di connessione e/o di interdipendenza.


SCIENZE

	OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO
	CONTENUTI E ATTIVITA’
	COMPETENZE


	SPERIMENTARE CON   OGGETTI E MATERIALI.

Attraverso interazioni e manipolazioni individuare qualità e proprietà di oggetti e materiali.

OSSERVARE E SPERIMENTARE SUL CAMPO.

Osservare, descrivere, confrontare, porre domande, correlare elementi della realtà circostante: imparando a distinguere piante e animali cogliendone somiglianze e differenze e operando classificazioni secondo criteri diversi; acquisire familiarità con la variabilità dei fenomeni atmosferici.

Riconoscere la diversità dei viventi, differenze/somiglianze tra piante, animali.

METTERE IN RELAZIONE L’UOMO, I VIVENTI E L’AMBIENTE.
Osservare e interpretare le trasformazioni ambientali sia di tipo stagionale, sia in seguito all’azione modificatrice dell’uomo.


	Conoscenza delle principali proprietà di alcuni materiali.

Approfondimento delle proprietà dell’acqua.

Conoscenza dei tre stati della materia e loro trasformazioni.

Riflessioni sulle trasformazioni dell’ambiente circostante: osservazioni stagionali;

Riflessioni relative alla presenza dell’acqua nell’ambiente naturale.

Analisi dei principali elementi costituenti un ambiente. 

Osservazioni e riconoscimento delle parti nella struttura delle piante.

Osservazione e classificazione degli animali in base ad alcuni attributi.

Sensibilizzazione alle problematiche e ambientali:

· l’inquinamento delle acque;

· l’inquinamento dell’aria.

Conversazioni a gruppo totale o a piccolo gruppo per la concettualizzazione dei vari argomenti di studio basati sull’interdisciplinarità
	L’alunno:
· Raccoglie elementi e materiali specifici per condurre esperimenti relativi ai vari aspetti della natura indagati (aria,terra, acqua...).

· Formula semplici ipotesi e le verifica.

· Riconosce i diversi elementi di un ecosistema naturale (terrestri e acquatici).

· Si pone domande esplicite e individua problemi significativi da indagare a partire dalla propria esperienza, dai discorsi degli altri, dai mezzi di comunicazione e dai testi letti.

· Individua relazioni tra  animali e vegetali.

· Conosce le caratteristiche più evidenti di alcuni organismi viventi ( piante, animali, ecosistema, catena alimentare).

· Comprende e produce semplici testi sugli argomenti trattati.

· Ricerca informazioni legate a un argomento specifico.




ARTE E IMMAGINE

	obiettivi di apprendimento
	contenuti e attivita’
	competenze


	CONOSCERE TECNICHE PITTORICHE DIVERSE.

Manipolare materiali diversi

Usare opportunamente il colore.

Individuare i colori caldi e freddi.

Individuare le tonalità.

Intuire il concetto di simmetria.

Approcciarsi al mondo dell’arte.

PRODURRE

Esprimere un’idea, una sensazione, un sentimento con il disegno.

Utilizzare tecniche diverse per realizzare disegni.

Utilizzare forme e strumenti per realizzare composizioni.


	Uso di pennarelli a punta grossa e fine, pastelli, acquerelli, tempere, gessi.

Utilizzo di materiali diversi, anche  di recupero.

Uso dei colori caldi e freddi e delle tonalità.

Creazione di figure simmetriche.

Riproduzione di alcune opere di Joan Mirò.

Produzione di disegni personali.

Composizioni con forme geometriche ritagliate e incollate.

Regioni interne e regioni esterne.

Figure da colorare rispettando i contorni.

Osservazione sulle diverse forme di linee.
	L’alunno:

· Crea composizioni con materiali diversi.

· Conosce i colori e li usa in modo adeguato.

· Si esprime attraverso il disegno.  

· Usa tecniche diverse per realizzare disegni.

· Crea composizioni con forme diverse.

· Utilizza con precisione le forbici, la colla, i pennelli..

· Colora con precisione, utilizzando il colore in modo creativo.

· Riproduce con tecniche diverse alcune opere di pittori.




MUSICA

	obiettivi di apprendimento
	contenuti e attivita’
	competenze


	PERCEPIRE

Riconoscere e discriminare gli elementi di base all’interno di un brano musicale.

Cogliere all’ascolto gli aspetti

espressivi e strumentali di un

brano musicale, traducendoli

con parola, azione motoria e

segno grafico.

PRODURRE

Usare la voce, gli strumenti, gli oggetti sonori, per produrre, riprodurre, creare e improvvisare fatti sonori ed eventi musicali di vario genere.

Eseguire in gruppo semplici brani vocali e strumentali curando l’espressività e l’accuratezza esecutiva in relazione ai diversi parametri sonori.
	Riconoscimento, analisi,

classificazione e memorizzazione dei suoni in base a : durata, intensità, altezza (ascolto brani musicali).

Riproduzione di ritmi e semplici brani musicali con l’utilizzo delle varie parti del corpo, di oggetti di uso comune e dello strumento didattico (suoni, voci, brani musicali,strumenti musicali ).

Improvvisazione e comprensione di sequenze sonore con diverse intensità, altezza, durata, utilizzando corpo, voce, strumenti.

Brani vocali e strumentali. 


	L’alunno:

· Pone attenzione al ritmo.
· Crea suoni ritmati utilizzando sia le parti del corpo che strumenti.

· Pone attenzione alle dinamiche di un brano musicale.

· Ascolta, memorizza ed esegue canti.




MOTORIA

	OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO
	CONTENUTI E ATTIVITA’
	COMPETENZE


	IL MOVIMENTO DEL CORPO E LA SUA RELAZIONE CON LO SPAZIO E IL TEMPO.
Coordinare e utilizzare  diversi schemi motori combinati tra loro (correre, saltare, afferrare, lanciare).

Saper controllare le condizioni di equilibrio statico-dinamico del proprio corpo. 
Organizzare  e gestire l’orientamento del proprio corpo in riferimento allo spazio circostante.
Riconoscere riprodurre semplici sequenze con il corpo e/o con gli attrezzi.
IL LINGUAGGIO DEL CORPO COME MODALITÀ COMUNICATIVO ESPRESSIVA.

Utilizzare in modo personale il corpo e il movimento  per esprimersi e/o comunicare stati d’animo. 
IL GIOCO, LO SPORT, LE REGOLE E IL FAIR PLAY.
Conoscere e applicare correttamente le modalità esecutive di alcuni giochi di movimento.
Cooperare ed agire positivamente con gli altri rispettando le regole e mirando ad un fine di squadra.
Socializzare con gli altri all’interno di una situazione comunicativo-espressiva (danza, drammatizzazione, gioco, ecc…).
SICUREZZA E PREVENZIONE, SALUTE E BENESSERE.
Conoscere ed utilizzare in modo corretto gli attrezzi e gli spazi di attività.
Percepire e riconoscere “sensazioni di benessere” legate all’attività ludico motoria.  
	Giochi di equilibrio, lancio, ecc.. per migliorare lo sviluppo della coordinazione dinamica generale e contemporaneamente di quella oculo-manuale ed occhio-piede.

Riproduzione di ritmi secondo schemi dati, utilizzando anche alcuni attrezzi.

Attività mirate alla capacità di uniformarsi al ritmo degli altri (spostamenti in cambio di direzione, salto della corda, ecc.).

Giochi con la palla.

Percorsi e staffette.

Spiegazione di un gioco e controllo della corretta esecuzione.

Scoperta degli eventi sportivi sociali. 

Presa di coscienza della tensione e del rilassamento muscolare.

Presa di coscienza del ritmo respiratorio.

Giochi di squadra: palla prigioniera  e pallacanestro 


	L’alunno:
· Padroneggia abilità motorie di base in situazioni diverse.

· Intuisce le diverse capacità motorie del proprio corpo.

· Partecipa alle attività di gioco e di sport rispettandone le regole.




INGLESE
	OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO
	CONTENUTI E ATTIVITA’
	COMPETENZE


	LISTENING
Comprendere istruzioni, espressioni e frasi di uso quotidiano pronunciate chiaramente e lentamente.
READING
Comprendere cartoline, biglietti di auguri, brevi messaggi accompagnati preferibilmente da supporti visivi, cogliendo parole e frasi con cui si è familiarizzato oralmente.

TALKING
Interagire con un compagno per presentarsi, giocare e soddisfare  bisogni di tipo concreto, utilizzando espressioni e frasi memorizzate adatte alla situazione, anche se formalmente difettose.

WRITING
Copiare e scrivere parole e semplici frasi attinenti alle attività svolte in classe.


	Comprendere canzoni, filastrocche, frasi per poterle riprodurre o per relazionarsi con gli altri in base al comando o alle istruzioni ricevute.

Riconoscere e nominare lettere dell’alfabeto e numeri fino a 90.

Identificare stanze ed oggetti della casa, i componenti della famiglia, alcuni sport ed oggetti relativi.

Apprendere alcuni aggettivi e i loro opposti.

Apprendere il lessico relativo ad alcune festività (Christmas, Easter) e a qualche tradizione anglosassone (Halloween..). 

Salutare, presentarsi, chiedere e dare informazioni su sé e gli altri.

Domandare e rispondere sulla quantità.

Dire dove si trovano persone / cose /animali e saperli descrivere;
Presentare la propria famiglia e descriverla.

Saper chiedere se qualcuno ha fratelli/sorelle…

Dire cosa si è in grado o no di fare (I can…) ed esprimere il possesso (I’ve got…).

Saper usare forme ed espressioni di cortesia;
Conoscere e parlare di alcune tradizioni e festività anglosassoni.

Riutilizzare le parole acquisite oralmente per creare brevi frasi seguendo esempi già noti;

riprodurre parole studiate in classe.
	L’alunno:
· Riproduce semplici rime, canti e filastrocche.
· Esegue semplici comandi e istruzioni.
· Esegue giochi di gruppo o a coppie.
· Comprende il senso di una breve storia ascoltata.

· Comprende brevissimi testi con l’aiuto delle immagini.
· Associa immagini a parole.
· Legge parole, frasi e brevi storie.

· Drammatizza semplici situazioni di vita quotidiana.
· Scopre aspetti culturali della Gran Bretagna.
· Conosce alcune tradizioni anglosassoni.

· Copia parole e semplici frasi.



OBIETTIVI MINIMI

LINGUA ITALIANA

· Ascoltare e comprendere semplici richieste.
· Partecipare alle conversazioni apportando il proprio contributo personale.
· Raccontare semplici esperienze personali o fantastiche rispettando un ordine cronologico.
· Leggere e comprendere semplici testi.
· Scrivere sotto dettatura semplici testi rispettando le convenzioni ortografiche.

· Scrivere autonomamente brevi frasi.

· Intuire nomi, articoli, azioni e qualità.
MATEMATICA

· Leggere una semplice tabella.

· Intuire e risolvere semplici quesiti con l’ausilio di rappresentazioni grafiche, schematizzazioni e/o con stimolazione dell’insegnante.

· Conoscere i numeri entro il 1000.

· Riconoscere il valore posizionale delle cifre.

· Conoscere la tecnica di addizione e sottrazione almeno con un cambio.

· Eseguire moltiplicazioni con l’ausilio di rappresentazioni grafiche e divisioni attraverso la manipolazione di materiale strutturato e non.

· Riconoscere le principali forme geometriche.

STORIA, GEOGRAFIA E SCIENZE

· Dimostrare interesse per le attività pratiche proposte.

· Rispondere a semplici domande.

